Der Raum ist eine Buhne, deren At-
mosphare genutzt werden muss, um
Wissen zu vermitteln und Geschichten
zu erzahlen. Mit digitalen Medien und
Video-Projektionen werden kunstle-
rische, szenische Raume fur die Ver-
mittlung von Inhalten, Themen und Ge-
schichten erzeugt.

PRJKTR. denkt, experimentiert, plant,
gestaltet, programmiert und realisiert in-
teraktive Raume und Exponate, immer-
sive raumgreifende Video-Projektionen
und dynamische Raum-Erlebnisse.
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Wir erzeugen mit unserer Arbeit neue
multivisuelle Raume far Kunst, Kultur
oder Ausstellungen an der Schnittstelle
zwischen Projektion, Digitalitat und Re-
duett duell dual | Foto: PRIKTR. alitat.
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